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=  Fachkraftemangel im MINT-Bereich,
zusatzlich Klimakrise:
Problemldsefahigkeiten und neue
Ideen gefragt

= |ndividuelle, erfahrungsbasierte
Berufswege-Entscheidung
ermoglichen

= Studien-/Ausbildungsabbriiche
verhindern

Moglichst breite (auch fir den MINT-
Bereich untypische) Zielgruppe motivieren

,Besonders schon fand ich, dass
ich auch viele starke Frauen (im
O ja!) getroffen habe” - ,,Wenn
ich andere motivierte Frauen
sehe, denke ich auch, dass ich

das kann.”
(Teilnehmerin O ja!l, Jahrgang 2022)




Positive Resonanz von
Teilnehmerinnen im O ja!

27 -38%

= Ausbildung im Berliner * O ja! Orientierungsjahr = Studiengange im
Handwerk Ausbildung und Studium Fachbereich 1 der HTW
Berlin

4 | Verbundprojekt VerOnika - www.veronika-verbund.de



Fachwissen + Kreativitat +
Interdisziplinaritat = ?

Annahmen:

Praktisches Ausprobieren fordert
nachhaltiges Interesse

Kreatives und interdisziplinares Arbeiten
ist flr Zielgruppe attraktiv

Durch die Forderung von Kreativitat und
Interdisziplinaritat:

=  Entwicklung neuer Ideen

= Starkung von
Problemlosekompetenzen

= Bildung eigener Zusammenhange

,lch finde, dass MINT ein
Weg/Werkzeug ist, um Kreativitdit
umzusetzen. Und wenn man dann

lernt und sieht, was alles méglich
ist, regt das die Kreativitét und

den Entwicklerdrang an.”
(Teilnehmerin O ja!, Jahrgang 2020)
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Der methodische Ansatz MINT+
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Der Begriff MINT+

STEM (science, Technology, Engineering, Mathematics)

MINT (Mathematik, Informatik, Naturwissenschaft, Technik)

STEAM (Erginzt durch A fiir Arts, Kiinste) integriert:

MINKT (K fiir Kunst bzw. Kreativitit) oder MINT+.

lch finde Interdisziplinaritdt sehr
wichtig, weil sich in der Realitdt
auch alles tiberschneidet und es

keine abgetrennten Bereiche gibt.”
(Teilnehmerin O ja!, Jahrgang 2022)




STEM to STEAM
movement

e STEAM Education als didaktischer Ansatz
* Erweiterter Zugang zu MINT Fachern mit Hilfe
von kreativen Techniken ermoglichen
* Etablierter Begriff seit mehr als 15 Jahren im
englischen Sprachgebrauch
* STEM war nicht genug

* MehrSTEM Nachwuchs ndtig ,Using STEAM education results in
* Vorrangig im Schulbereich (oder sogar Kita)

) students who take thoughtful risks,
* Je friher desto besser . R ial | .
* Projektbasiert (Ficheriibergreifend) enga.ge.ln experientia .earmng,
persist in problem-solving, embrace
collaboration, and work through the

creative process.”

Institute for Arts Integration and STEAM:
://artsintegration.com/what-is-steam-

education-in-k-12-schools/




Was ist MINT+

Angelehnt an den etablierten
englischsprachigen Begriff STEAM
(education)

Verwendung des Begriffs im Sinne der
Zusammenfassung von MINTvernetzt
aus dem letzten Jahr

,MINT+ jst die Offnung von Mathematik,
Informatik, Naturwissenschaften und Technik
zu anderen Disziplinen und die
Anschlussféhigkeit an gesellschaftliche
Diskurse wie beispielsweise die Corona-
Pandemie oder den Klimawandel”.

(MINTvernetzt, Mai 2022: https://mint-
vernetzt.de/news/mint-oder-warum-wir-den-blick-

uber-den-tellerrand-wagen-sollten )




Warum MINT+

* Interdisziplindaren Lernens
* fordert intrinsische Motivation und
Problemlosefahigkeiten
*  MINT+ als Moglichkeit
* mehr Vielfalt fir MINT zu
begeistern
* insbesondere auch weiblich
sozialisierte Menschen
*  MINT-Fahigkeiten entwickeln und
Interesse nachhaltig wecken

,Und dabei (im O ja!) neue
Bereiche zu entdecken auf die ich
schon neugierig war, aber nicht
genug Mut und Wissen hatte

ernsthaft zu verfolgen.”
(Teilnehmerin O ja!, Jahrgang 2020)




Ablauf

Mit Materialien und Werkzeugen soll im
Team ein kleines Windrad gebaut werden.

Die Fligel des Windrads werden mit einem
Generator verbunden.

Sie haben hierfiir 20 Minuten Zeit.
Konzentrieren Sie sich auf einen einfachen
Prototyp.

AnschlieBend die Challenge: Welches
Windrad erzeugt die meiste Spannung?

Ventilator

Wind Generator

Voltmeter

Windrad

Regeln:

Wind wird von einem Ventilator
erzeugt

Das Windrad wird auf die
gekennzeichnete Stelle platziert
Die Effektivitat wird nach der
erzeugten Spannung bewertet




Weitere Anregungen fur MINT+ Projekte

https://tueftelakademie.de/tueftelideen/
https://www.instructables.com/100-STEAM-
Projects-for-Educators/
https://phyphox.org/de/experimente/
https://www.imaginary.org/physical-exhibits
https://www.stem.org.uk/system/files/elibrary-
resources/2020/09/50%2B%20STEM%20activities
%20for%20any%20classroom%20-
%20Secondary.pdf

https://www.heise.de/make/
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Vielen Dank fiir lhre Aufmerksamkeit und
aktive Teilnahme!

Idee des Workshops: Jon Leary; Jonathan Davidson, 2011:
https://thewindyboy.files.wordpress.com/2012/07/paper-wind-turbine.pdf) Fotos: HTW Berlin/Handwerkskammer
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